
Pr�esentation de UML

� El�em�ents de UML.

� Utilisation de UML.
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Processus de d�eveloppement

� Analyse: Comprendre le probl�eme en terme de

m�etier du client.

� Conception: Concevoir une solution informatique

en terme de responsabilit�e fonctionnelle.

� Impl�ementation: r�ealiser la solution en terme de

programme.
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UML dans un processus de

d�eveloppement

� Analyse: Mod�eliser le domaine d'activit�e du client.

� Conception: Choisir l'architecture du syst�eme et

d�e�nir la responsabilit�e de chaque composant.

� Impl�ementation: D�e�nir l'algorithme de chaque

programme.

Analyse Conception Implémentation

Modéle
conceptuel

Modèle de
spécification

Modèle
d’implémentation

UML

Développement
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UML dans un processus de

d�eveloppement (suite)

� Analyse: Mod�ele conceptuel.

� Conception: Mod�ele de sp�eci�cation.

� Impl�ementation: Mod�ele d'impl�ementation.
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Objet et Classe

� Classe: une classe est une repr�esentation abstraite

d'un ensemble d'�el�ements similaires. Une classe

n'est pas un ensemble, elle repr�esente un �el�ement

type d'un ensemble.

Point

- X: int

- Y: int

+Déplacer(dx: int, dy: int)

+Positionner(x: int, y: int)

� Objet: un objet est un �el�ement particulier d'une

Classe.

p: Point

X: int = 100

Y: int = 100

Positionner(x:int, y:int )

Déplacer(h:int, v:int)
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Classe et Objet (suite)

� Classe dans le mod�ele conceptuel:

Point

X

Y

� Classe dans le mod�ele de sp�eci�cation:

Point

- X: int

- Y: int

+Déplacer(dx: int, dy: int)

+Positionner(x: int, y: int)

� Classe dans le mod�ele d'impl�ementation:

Point

- X: int

- Y: int

+Déplacer(dx: int, dy: int)

+Positionner(x: int, y: int)

-Position(h: int, v: int)

(px, py) = Position(dx, dy);
Positionner (px, py);
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Association

Association est une repr�esentation abstraite d'un

ensemble de liens similaires entre des objets respectifs

de la même classe.

Parcelle Point
4, n

*
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Association (suite)

� Association dans un mod�ele conceptuel:

Parcelle Point
4, n

*

Une parcelle contient au moins 4 points, et un point fait partie de 0 ou

plusieurs parcelles.

� Association dans un mod�ele de sp�eci�cation:

Parcelle Point
4, n

*

Une parcelle est reli�ee au moins �a quatre points. Etant donn�ee une par-

celle, on doit pouvoir retrouver les points qui lui sont associ�es. Par contre,

l'inverse n'est pas possible.

� Association dans un mod�ele d'impl�ementation:

Parcelle Point
4, n

*

Une parcelle contient une liste d'au moins 4 points.
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Diagramme de classe

Un Diagramme de classes permet de repr�esenter

la structure g�en�erale du domaine d'activit�es du client.
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Diagramme d'objet

Un Diagramme d'objets permet de repr�esenter

une r�ealisation particuli�ere du diagramme de classes.

Un mod�ele d'objets forme une image partielle du syst�eme

�a un instant pr�ecis.

s:Parcelle

p1:Point

p2:Point

p3:Point

p4:Point
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Etat et Ev�enement

� Etat: repr�esente une �etape du syst�eme dans son

�evolution.

Nom de l’état

Attribut: Type= Valeur Init

Entry  / Action

Exit  / Action

Do / Activité

Evènement / Action

� Ev�enement: repr�esente un stimuli auquel l'objet

doit r�epondre.

Evènement [condition] / actions

Classe

évènement

Etat1 Etat 2
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Diagramme d'�etat-transition

� DET dans un mod�ele conceptuel: permet d'exprimer le

comportement dynamique d'un objet en terme de l'activit�e du client.

Créditeur Débiteur
Découvert

� DET dans un mod�ele de sp�eci�cation: permet d'exprimer

le comportement dynamique d'un objet en terme du syst�eme.

Créditeur Débiteur
[solde<0] / setDébiteur()

� DET dans un mod�ele d'impl�ementation: permet d'exprimer

le comportement dynamique d'un objet en terme de l'impl�ementation.

[solde<0] / setDébiteur()
état: int=0

Créditeur

état: int=1

Débiteur
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Use-Case

un Use-Case est un cas d'utilisation du syst�eme

par les utilisateurs. Il permet de d�e�nir l'objectif de

l'utilisateur. Un use-case couvre l'ensemble de sc�enarios

d'utilisation ayant un objectif commun.

une s�eance sp�eci�que a �et�e r�eserv�ee pour parler de

ce concept.
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Diagramme de s�equence

un Diagramme de s�equence permet de repr�esenter

un sc�enario.

Utilisateur frame1: DecoratedFramebt1: ButtonControl

cliquer

bt1_actionPerformed()

setForeground(Color;red)

bt1 devient rouge
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Conseil d'utilisation

� le diagramme de s�equence est un outil de documen-

tation.

� le diagramme de s�equence n'est pas un outil rigoureux.

� faire un diagramme de s�equence si c'est n�ecessaire.

� ne pas introduire des ow de contrôle dans un dia-

gramme de s�equence. Il vaux mieux augmenter le

nombre de diagramme qu'augmenter la complexit�e

du diagramme.
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Diagramme de collaboration

Un Diagramme de collaboration est un autre

type de Diagramme de s�equence . Les mêmes

principes et conseils s'appliquent.

Utilisateur

btr1: ButtonControl

frame1: DecoratedFrame

cliquer

1: btr1_actionPerformed()
2: setForeground(Color.red)
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Diagramme de package

un Diagramme de package permet de repr�esenter

la d�ependance entre les di��erents package du syst�eme.
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Diagramme d'activit�e

un Diagramme d'activit�e permet de repr�esenter

le d�eroulement d'une proc�edure, d'une fonction ou

d'une op�eration.

Action1

A2

BA1

[Condition 1]

[Condition 2 ]

Synchronisation
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