
Use-Case

� Objectif

� Utilit�e

� El�ement

� Construction

� Utilisation
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Ce qu'est un Use-Case

Un Use-Case est un moyen permettant de repr�esenter

les di��erentes possibilit�es d'utilisation du syst�eme.

Les mots cl�es dans l'utilisation de Use-Case sont

Utilisateur et Utilisation.

Retrait Billet

Client
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Use-Case et Sc�enario

Certains m�ethodologistes font la di��erence entre la

notion de Use-Case et et celle de Sc�enario de la fa�con

suivante:

� Un Use-Case est comme une classe. Il permet

de repr�esenter un cas d'utilisation g�en�erale.

� Un Sc�enario est comme un objet. Il permet

de repr�esenter un cas d'utilisation sp�eci�que. Par

cons�equent, un Use-Case peut être consid�er�e

comme une repr�esentation g�en�erale et synth�etique

d'un ensemble de sc�enarios similaires.
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Use-Case et Sc�enario (suite)

"Un client retire de l'argent �a partir d'un

distributeur" doit être consid�er�e comme un use-case

"Le client "Pierre" retire 300FF avec sa carte

de VISA �a partir du distributeur install�e �a 5

rue du château" doit être consid�er�e comme un sc�enar
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Utilit�e de Use-Case

� But et �etendu du syst�eme

� Analyse des besoins

� Conception d'Interface Homme-Machine

� Test
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El�ement

� Acteur: Un utilisateur avec qui le syst�eme com-

munique. Lors qu'on travaille sur les acteurs, on ne

doit pas raisonner en terme d'entit�e physique (Mr.

X, syst�eme Y, etc.), on doit raisonner en terme de

rôle que l'entit�e physique joue (Magasinier, Serveur

de compte, etc.).

� Use-Case: Un cas d'utilisation du syst�eme. En

g�en�eral, il permet de repr�esenter la possibilit�e d'utilisation

du syst�eme par l'utilisateur.
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Relation entre Use-Case

� Utilise (uses): Relation de composation entre

deux use-case. A utilise B veut dire que B

fait partie de A .

A B

uses

� Etend (extends): Relation d'extension entre deux

use-case. B �etend A veut dire que les objectifs

de l'utilisateur exprim�es dans A et B sont iden-

tiques, mais A traite le cas normal et B traite

le cas d'exception.

A B

extends

Par exemple: Retrait Somme Depass�ee peut

�etendre Retrait Billet.
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Di��erentes opinions sur l'utilisation

de Use-Case

� On doit raisoner en terme d'utilisation au lieu de

communication. Par exemple: La secr�etaire �a la

scolarit�e qui enregistre l'inscription des �etudiants

ne doit pas être consid�er�e comme un acteur du

syst�eme. C'est l'�etudiant,l'utilisateur �nal du syst�eme

d'inscription, qui doit être consid�er�e comme acteur

du syst�eme.

� Un Acteur doit être un �el�ements actifs, un �el�ements

passif ne devrait pas être consid�er�e comme un Ac-

teur.
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Di��erentes opinions sur l'utilisation

de Use-Case (suite)

� Un Diagramme d'Use-Case doit permettre d'exprimer

toutes les communications entre le syst�eme et les

"acteurs" du syst�eme. Par exemple, si le Re-

trait Billet doit consulter la banque centrale pour

v�eri�er l'autorisation, il faut tracer un trait entre

le Retrait Billet et la banque centrale.

� On doit, dans un Diagramme d'Use-Case , ex-

primer seulement les communications entre les use-

case et les acteurs ayant initi�e les use-cases. Par

exemple, c'est le Client qui a initi�e le Retrait

Billet. Même si la banque centrale doit utiliser

Retrait Billet pour la mise �a jour du compte,

on ne devrait pas tracer un trait entre la banque

centrale et le Retrait Billet.
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Avis personnels sur l'utilisation de

Use-Case

� On devrait raisonner en terme d'utilisation directe,

non pas en terme d'utilisation indirecte, car le syt�eme

est fait pour satisfaire aux utilisateurs directs, non

pas aux utilisateurs indirects. Si l'utilisateur di-

rect est m�econtent du syst�eme, le syst�eme doit être

abandonn�e. Tandis que l'avis de l'utilisateur indis-

rect compte peu. Dans le cas du syt�eme d'inscription,

c'est la secr�etaire qui doit être consid�er�ee comme

Acteur du syst�eme.

� Pour un syst�eme donn�e, on devrait construire le di-

agramme d'use-case selon un processus progressif.

A chaque �etape, un raisonnement sp�eci�que doit

être utilis�e.
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Avis personnels sur l'utilisation de

Use-Case (suite)

Un processus �a trois �etapes permet de mieux cadrer

le probl�eme

� Etape I a pour objet de repr�esenter les objectifs

des utilisateurs. Dans cette �etape, les "Use-Case"

sont les objectifs des utilisateurs et les acteurs sont

des utilisateurs actifs du syst�eme ayant initi�e les

Use-Case.

� Etape II a pour objectif de d�e�nir les communica-

tions entre le syst�eme et les utilisateurs du syst�eme.

L'�etape II est un ra�nement de l'�etape I . Dans

cette �etape, un acteur est soit un utilisateur actif

soit un utilisateur passif du syst�eme. Les use-cases

correspondent aux activit�es des utilisateurs pour

atteindre les objectifs d�e�nis �a l'�etape I. Les Use-

Case peuvent être reli�ees par la relation "uses".

� Etape III est un ra�nement de l'�etape II. Elle a

pour objectif de repr�esenter les cas "exceptionnels"

d'utilisation du syst�eme. Ceci se fait �a l'aide de la

relation "extends".
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Use-Case (Etape I)

� Use-Case repr�esente l'objectif de l'utilisateur.

� Acteur repr�esente un �el�ement actif ayant des ob-

jectifs �a atteindre pour utiliser le syst�eme.

Dans le cas du distributeur automatique de billet,

Retrait Billet forme un Use-Case, tandis que V�eri�cation

Code ne forme pas un Use-Case car un utilisateur

peut utiliser un distributeur de billet pour retirer

de l'argent. Rares sont les utilisateurs qui

utilisent un distributeur pour v�erifier le code

de sa carte de cr�edit.

Dans ce même syst�eme, Client est un acteur

qui figure dans le diagramme tandis que la banque

centrale ne doit pas être figur�ee sur le diagramme.
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Use-Case (Etape II)

� Use-Case repr�esente un ensemble d'activit�es d'utilisateur

pour atteindre les objectifs d�e�nis dans l'�etape I.

� Acteur repr�esente un �el�ement avec qui le syst�eme

communique.

Dans le cas du distributeur automatique de billet,

le cas d'utilisation Retrait Billet peut être d�ecompos�e

en un ensemble d'activit�es que Authenti�cation

en fait partie.

Dans ce même syst�eme, Client et Banque Cen-

trale sont des acteurs qui figurent dans le diagramme

Retrait Billet

Client
Authentification

uses

Banque Centrale
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Use-Case (Etape III)

� Use-Case repr�esente un ra�nement de l'�etape

II. Il permet d'incorporer les cas "exceptionnels"

d'utilisation �a l'aide de la relation "extends".

� Acteur repr�esente un �el�ement avec qui le syst�eme

communique.
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Use-Case (Etape III)

Dans le cas du distributeur automatique de billet,

le cas d'utilisation Retrait Billet repr�esente le

cas de retrait dans lequel tout se passe bien.

Au cas o�u le retrait se passe mal �a cause par

exemple d'un d�epassement du montant autoris�e,

ceci est-il inclu dans le cas Retrait Billet ? La

r�eponse est non , on peut d�efinir un use-case

d'exception Montant D�epass�e pour compl�eter le

diagramme.

Retrait Billet

Client
Authentification

uses

Banque Centrale

Montant
Dépassé

extends
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Sc�enario et Diagramme de S�equence

� Un Sc�enario repr�esente l'utilisation du syst�eme

par l'utilisateur. Il exprime le point de vue de

l'utilisateur.

� Un Diagramme de S�equence repr�esente le fonc-

tionnement du syst�eme. Il exprime le point de vue

du concepteur du syst�eme.

Utilisateur frame1: DecoratedFramebt1: ButtonControl

cliquer

bt1_actionPerformed()

setForeground(Color;red)

bt1 devient rouge

Externe du système
(Partie du scénario)

Partie interne du système
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Consclusion

� la notion de use-case permet de repr�esenter

les utilisations du syst�eme. Il permet de prendre

en compte EXPLICITEMENT le point de vue de

l'utilisateur du syst�eme d�es le d�epart.

� les use-case du syst�eme doivent être formalis�es

de fa�con progressive. Dans chaque �etape, l'id�ee

exprim�ee doit être di��erente.

� le diagramme de s�equence est un outil perme-

ttant de communiquer l'id�ee de conception du con-

cepteur. Un use-case peut être associ�e �a plusieurs

diagramme de s�equence.
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